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DESCRIZIONE 

Symwriter è un programma innovativo e potente per scrivere testi simbolizzati e per creare una grande varietà di attività didattiche 

attraverso l'uso di griglie di simboli e/o di testo. 

La simbolizzazione del testo SymWriter permette di scrivere testi ottenendo l’immediato accoppiamento dei simboli alle parole. 

Grazie al suo potente sistema di elaborazione linguistica, Symwriter associa i simboli alla scrittura tenendo conto dei plurali dei nomi, 

della persona e del tempo dei verbi, degli articoli e delle preposizioni. poiché per alcuni utenti, questo livello di complessità della 

http://www.auxilia.it/
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simbolizzazione potrebbe risultare eccessivo, Symwriter fornisce molti strumenti per ottenere testi simbolizzati in forma semplificata e 

personalizzare la grafica dei simboli (colori o bianco e nero, modifica dei colori del simbolo, etc.). 

Il testo simbolizzato può essere prodotto sia nel formato libero che con riquadratura automatica. Avrete anche la possibilità di creare e 

salvare permanentemente simboli con immagini personali per: 

• un particolare bambino (ad es. la fotografia associata alla parola "io") 

• un argomento specifico (ad esempio i simboli dei personaggi di una fiaba) 

Gli Ambienti (griglie) per le esercitazioni didattiche con Symwriter è possibile anche creare ambienti - costituiti da un'area di testo e da 
una o più griglie - che il bambino potrà utilizzare per una varietà di esercitazioni didattiche. Le caselle delle griglie possono contenere 
testo, immagini e simboli. le griglie possono funzionare anche a scansione (manuale o automatica).Anche negli Ambienti, Symwriter vi 

mette a disposizione una 
varietà di strumenti per 
realizzare attività di livello 
diverso e modellate sugli 
obiettivi e sulle caratteristiche di 
ciascun allievo. 
Strumenti per i bambini con 
difficoltà di lettura e scrittura, i 
bambini con difficoltà di lettura 
e scrittura possono trovare in 
Symwriter un potente 
strumento compensativo grazie 
ad alcune specifiche 
funzionalità: 

• la ripetizione in voce dei testi 

• il sistema di controllo 

ortografico 

• interfacce di scrittura 

personalizzate 

• accoppiamento automatico 

del simbolo alla parola che ne 

facilita la lettura. 

A chi può servire Symwriter ? 

Symwriter trova impiego in una 

grande varietà di situazioni: 

• come strumento 

compensativo in bambini e 

ragazzi con DSA 

• come strumento di 

insegnamento dell'italiano a 

bambini e ragazzi di differente 

lingua madre 

• come strumento per 

comprendere concetti linguistici 

nelle situazioni di sordità o 

disturbo linguistico 

• per gli utenti di sistemi di 

CAA 

• come sistema di accesso 

all'informazione a tutti coloro 

che sono "lettori deboli" per una 

varietà di fattori 

Consulta il sito 

www.symwriter.it per trovare 

molte informazioni sull’uso dei 

simboli a sostegno degli 

apprendimenti, risorse gratuite 

in lingua italiana, gli 

aggiornamenti del software e 

dei set di simboli. 
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NORME SULLE LICENZE 

Il software Symwriter può essere acquistato in pacchetti di 
licenze multiple ed esiste la possibilità di acquistare in un 
secondo tempo licenze aggiuntive a prezzi vantaggiosi. 
Questa formula è concepita  principalmente per agevolare: 

• Enti e organizzazioni, come Scuole e ASL, che  devono 

predisporre molte postazioni di lavoro dello stesso 

programma; ad  esempio, un Istituto Comprensivo può 

acquisire la licenza multipla di un  programma per poter 

utilizzarlo in tutte le proprie sedi (plessi); 

• un singolo utente che abbia bisogno di disporre del 

medesimo software su due diversi computer fissi  (ad 

esempio a casa e a scuola) perché non è dotato o non può 

usare un portatile. 

La titolarità e la proprietà delle licenze multiple e delle licenze 
aggiuntive  sono dell'acquirente intestatario della fattura di 
acquisto, sia esso una  persona fisica o un Ente. 
Licenze già utilizzate non possono essere donate o rivendute. 
L'assistenza tecnica sui programmi può quindi essere  richiesta 
solo dall'acquirente. 
Se, ad esempio, un genitore acquista una  licenza multipla e 
installa il programma anche su un computer della scuola, usato 
esclusivamente dal/la figlio/a, l'assistenza tecnica potrà essere 
richiesta soltanto dal genitore o da un familiare, perché la Scuola 
non risulterà titolare della licenza. 
Le licenze multiple e le licenze aggiuntive non possono essere 
cedute o rivendute separatamente. 
PC e licenza devono essere dello stesso proprietario. 
Ad esempio, una Associazione non può acquistare una  licenza 
multipla e cedere ai propri associati le singole licenze. 
Ugualmente, il software non può essere prestato in comodato 
d'uso. Ad esempio, una Organizzazione non può acquistare un 
pacchetto software e poi cederlo temporaneamente in uso a un 
utente o a operatori esterni l'Organizzazione stessa. 
Qualora venisse rilevato un uso illecito delle licenze, nessun 
trasferimento sarà più consentito per ogni postazione (o licenza 
dello stesso pacchetto) e non potranno essere acquistate 
licenze aggiuntive sullo stesso codice. 
Per  ogni eventuale ulteriore informazione sull'uso delle licenze 
multiple vi  invitiamo contattare i nostri uffici. 

APPROFONDISCI - TESTI SIMBOLIZZATI  

APPROFONDISCI - LA RIQUADRATURA 

APPROFONDISCI - SIMBOLI PERSONALI 

APPROFONDISCI - AMBIENTI 

APPROFONDISCI - I SIMBOLI WIDGIT 

APPROFONDISCI - SYMWRITER E DSA 

RECUPERO LICENZE 

Cosa fare se il PC su cui ho installato e attivato Symwriter si 
rompe o deve essere sostituito? 
L'intestatario della licenza (Ente o privato) può richiedere il 
trasferimento della licenza su un diverso computer, sempre di 
sua proprietà, inviando una mail ad assistenza@auxilia.it 
riportando: 

• dati di acquisto : n. e data nostra fattura o documento di 

trasporto 

• chiave di attivazione di Symwriter 

Per tutte le licenze utilizzate del pacchetto indicare (es. 2 
postazioni per pacchetto doppia licenza): 

• marca e modello pc, ubicazione 

Specificare da quale postazione la licenza deve essere 
rimossa ed indicarne il motivo (es. rottura pc) 
Specificare marca e modello  pc, ubicazione del nuovo 
computer in cui si intende trasferire la licenza  
Non è consentita l'installazione su pc di altri Enti, altri privati o 
su pc a noleggio/prestito d'uso. 
La richiesta deve essere inviata anche in caso di installazione 
sullo stesso pc a seguito di modifiche hardware o 
formattazione computer. 
In caso di furto del computer allegare anche la copia della 
denuncia alle autorità. 
Prima di installare sul nuovo computer controllare su questa 
pagina se è disponibile un file di installazione aggiornato. 

REQUISITI TECNICI 

• Windows 7 (aggiornato), Windows 8 (no Windows 8 RT), 

Window 10 (no versione S) 

• Processore Pentium o superiore 

• 4 GB di spazio su disco fisso 

• almeno 2GB di RAM 

• risoluzione minima dello schermo 1024 x 768 

• Per l'uso dei sensori: adattatore per sensori + sensore/i 

ATTENZIONE: Symwriter può essere utilizzato a scansione 

solo negli Ambienti. Per sapere quale adattatore utilizzare 

Consulta la Tabella delle compatibilità. 

NOTE IMPORTANTI: 

Versione DVD 
Il file di installazione arriverà su DVD insieme al codice della 
chiave di attivazione. 
Versione download 
Riceverete il codice della Chiave di attivazione a mezzo mail e 

potrete scaricare il file di installazione aggiornato da questa 

pagina 

Se il Vostro ordine contiene solo prodotti in versione download 
le spese di spedizione vi verranno azzerate. 
Se non siete un Ente Pubblico ed il vostro ordine contiene solo 
prodotti in versione download dovrete selezionare come tipo di 
pagamento il Bonifico Anticipato. 

DIMOSTRATIVO 

 

 Installare SymWriter 2 

 Attivare SymWriter 2  
Per richiedere la chiave di prova andare su questa pagina: 
selezionare come prodotto Symwriter ed inserire l'indirizzo e-
mail per ricevere la chiave di prova. 
I 21 giorni iniziano dalla data di richiesta del codice. 
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